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참고 : 도형을 선택하는 순서는 단지 도형을 사용하는 논리적인 
방법이므로 사용자가 적절한 순서로 도형을 선택할 수 있다. 
 
 
 
3.11 점과 점의 재정의 도구에 관한 주요 정보 
 
점은 작도된 도형에 연결되어 있다. 예를 들어, 구 위에 작도된 점은 
다른 도형이나 평면 위로 움직일 수 없다. 교점은 교점을 만드는 
도형을 움직이지 않는 한 움직일 수 없다. 
 
평면의 VP 위에 작도된 점은 어느 곳이로든 자유롭게 이동할 수 있다. 
그러나 그 평면의 NVP 또는 VP 위에 남아 있을 뿐이다 *

                                                 
* 도형 위의 점이 아닌, Shift 키를 누르고 드래그하면 자유롭게 움직이는 VP 
위에 있는 점,  또는 Shift 키를 눌러 작도한 점, 공간에 작도한 점은 원하는 
위치로 움직일 수 있다. 

. 
 
자유로운 점이 되기 위해서는 점의 재정의 도구를 사용해야 한다.  
 
고정된 점(교점 또는 다른 도형에 의해 작도된 점)은 점의 재정의 
도구를 사용하여 자유로운 점이 될 수 있다. 
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기타 컨트롤 창이 나타나면 Cabri 3D를 선택한다. 
 
새로운 개체의 삽입 메뉴(마우스의 오른쪽 클릭)를 사용하여 Cabri3 
ActiveDoc개체-Import…를 선택한다. 삽입할 파일을 선택하고 파일을 
연다. 그러면 우리가 작도한 도형이 나타난다. 
 
우리가 도형을 조작하기 위해서는 도형의 단축 메뉴에서 Cabri3Active 
Doc개체-Manipulate 를 선택한다. 
그러면 우리가 작도한 도형이 나타나고 이것을 직접 조작하고 움직여 
볼 수 있다. 
 
6.9 HTML 문서 또는 PNG 이미지 만들기 
 
HTML 이나 PNG 형태로 Cabri 3D 작도를 내보내기 위해서는 파일-
파일로 내보내기를 선택한다.  
파일 이름을 입력하고 원하는 파일 형식(HTML, PNG 72dpi, PNG 
300dpi)을 선택한 다음 저장을 클릭한다.  
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HTML 파일을 만들었다면 3 가지 파일(cg3, html, png)이 만들어질 
것이다. 다른 편집 프로그램(Notepad 등)에서 웹페이지의 소스를 열면 
HTML 파일의 매개변수들을 수정할 수 있다. 
 
 


