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Cabri II Plus Plug-in umo liw ia publikow anie plików  Cabri II Plus w  w itrynie internetow ej i w  dokumentach M icrosoft 
O ffice (tylko na PC). O soba ogl daj ca ten dokument w  Internecie b dzie mogła odtw arza , animow a  i manipulow a  
obiektami zamieszczonymi w  odpow iednio utw orzonej konstrukcji dynamicznej. 
 

1. W ym agania system u   
 
Na PC: 

System operacyjny: W in 98 (Internet Explorer 5), M e, N T4, 2000, XP, V ista. 
O programow anie: Internet Explorer 5 Iub w y ej, W ord, Pow erPoint 
W ymagania min.: Pentium, RA M  32 M B  lub  w i cej  
 

Na M acintosh: 
System operacyjny M ac O S X , w ersja 10.4 lub w y sza 
O programow anie: Safari�

�

2 .  U m ieszczanie dynam icznych obrazów  na stronie W W W  

Edytuj sw ój dokument H TM L w  N otatniku (dotyczy PC) a nast pnie w pisz poni szy kod H TM L w  tym miejscu, w  którym 
chcesz zamie ci  konstrukcj  Cabri II Plus na sw ojej stronie. 
 

<embed src="dokument-nazw a.fig" w idth="600" height="500"></embed> 
 
Zast p nazw   „dokument-nazw a.fig” nazw   pliku, który chcesz umie ci  na stronie (w raz z w ła ciw    cie k  dost pu). Spróbuj 
dobra  prost  nazw   pozbaw ion  znaków  specjalnych (cudzysłow ów , znaków  diakrystycznych, itp.).  
„W idth” i „height” to szeroko   i w ysoko   pola konstrukcji podaw ana w  pikselach.  
 
Zapisz dokument. 
 
Przegl dnij zapisany plik H TM L za pomoc  przegl darki internetow ej (Internet Esplorer na PC lub Safari na M acintosh) i 
spraw d , czy strona zaw iera w staw ion  przez Ciebie konstrukcj  „dokument-nazw a.fig.  
Tw oja strona mo e czasem pojaw i  si  niepraw idłow o. Je li tak si  zdarzy, kliknij lew ym przyciskiem myszy w  górny pasek 
zabezpieczaj cy dost p do skryptów  i formantów  A ctiveX, a  pojaw i si  pole o nazw ie  „Zezw alaj na zablokow an  
zaw arto  … ” i zatw ierd  pole w yboru opcj  „Tak”, aktyw uj c w  ten sposób t  stron  (zalecane tylko w  przypadku PC z 
systemem W indow s XP Service Pack 2). 
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Uwaga dodatkowa: Je li chcesz, aby Tw oja konstrukcja Cabri znajdow ała si  na  rodku pola konstrukcji strony internetow ej, 
przesu  t  konstrukcje w  programie CA BRI II PLU S dokładnie na  rodek arkusza konstrukcji. Popraw no   w y rodkow ania 
mo esz spraw dzi  w ybieraj c opcj  Poka  osie z paska narz dzi. Pocz tek układu w spółrz dnych pow inien pojaw i  si  na 
 rodku ekranu. 
 
 

3 .  W staw ianie dynam icznej konstrukcji C abri do aplikacji M icrosoft O ffice 
 

Ta funkcja jest dost pna tylko na PC. 
 
A by w staw i  dynamiczny obraz konstrukcji Cabri do dokumentu M icrosoft O ffice (W ord, Pow erPoint): 
 

1. W ybierz W staw  > O biekt…  z paska menu dokumentu W ord (Pow erPoint), zanim otw orzysz program Cabri II Plus. 
2. Teraz, u yw aj c menu kontekstualnego now ego obiektu w ybierz O biekt Cabri II Plus > Importuj… . 
3. W ska  plik, zaw ieraj cy odpow iedni  konstrukcj  i otw órz go. N a ekranie pojaw i si  Tw oja konstrukcja Cabri. 

 
W  celu manipulow ania t  konstrukcj  w ybierz w  menu kontekstualnym tej konstrukcji O biekt Cabri II Plus > M anipulator.. 
Teraz mo esz dow olnie operow a  na jej obiektach. 
 
�

Uwaga: G dy otw orzysz pokaz slajdów  M icrosoft O ffice Pow erPoint, mo esz bezpo rednio operow a  konstrukcj  Cabri bez 
w ybierania M anipulatora w  kontekstualnym menu. 
 
 

Jak u ywa  Cabri II Plus Plug-in  



Uwaga dodatkowa: Je li chcesz, aby Tw oja konstrukcja Cabri znajdow ała si  na  rodku ekranu, przesu  t  konstrukcj  w  
programie CA BRI II PLU S dokładnie na  rodek arkusza konstrukcji. Praw idłow o   w y rodkow ania mo esz spraw dzi  
w ybieraj c opcj  Poka  osie z paska narz dzi. Pocz tek układu w spółrz dnych pow inien pojaw i  si  w ów czas na  rodku 
ekranu. 
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4 . A nim acja i P ow tórzenie konstrukcji 
 

Program Plug-in umo liw ia funkcjonow anie animacji i pow tórzenia konstrukcji. 
 
Je li chcesz animow a  sw oj  konstrukcj , któr  umie ciłe  na stronie internetow ej, upew nij si ,  e zachow ałe  opcj  A uto-
animate on open (autoanimacj  w  trybie otw artym) w  trakcie zapisyw ania sw ojej konstrukcji w  Cabri II Plus poleceniem 
Save as…  
 
Je eli tego dokonałe , w ró  do przegl darki internetow ej. W ów czas b dziesz miał mo liw o   zatrzymania animacji poprzez 
klikni cie w  czarny kw adrat�, który w y w ietli si  pod konstrukcj .  
 

Je li nie, w ów czas w  konstrukcji pojaw i si  automatycznie trójk tna strzałka �.Klikni cie w  ni  w ł czy palet , która 

umo liw i Ci u ycie opcji pow tórzenia konstrukcji i funkcjonow anie animacji. 
 
W ciskaj c lew y klaw isz myszy z rów noczesnym w ci ni ciem klaw isza Ctrl mo esz przesuw a  arkusz konstrukcji na ekranie 
(na PC).  
 
W ciskaj c lew y klaw isz myszy z rów noczesnym w ci ni ciem klaw isza Command (�)mo esz przesuw a  arkusz konstrukcji 
na ekranie (na M acintosh). 
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5 . Jak um ie ci  konstrukcj  C abri w  aplikacji O ffice 2 0 0 7  
 

1. Kliknij opcj  Popular a nast�pnie zaznacz pole wyboru Show  D eveloper tab in the R ibbon. W ybierz Legacy Tools 
z grupy Controls a nast pnie M ore Controls w  kategorii A ctiveX Controls. 

 

 
 
2. Pojaw ia si  “w yskakuj ce okienko”; w ybierz Cabri II Plus. 
3. U  yj menu kontekstualnego w staw ianego obiektu (w ci nij praw y klaw isz myszy), w ybierz O biekt Cabri II Plus > 

Import… . W ska  plik, który chcesz w y w ietli  i otw órz go. Pojaw i si  gotow a konstrukcja.  
4. W  celu manipulow ania obiektami konstrukcji w ybierz z menu kontekstualnego tej konstrukcji O biekt Cabri II Plus 

> M anipulator; pojaw i si    dana konstrukcja i teraz mo esz ju  dow olnie operow a  na jej obiektach.  
 


