
Introduzione:
Per installare Cabri G®om¯tre II Plus (Versione 1.3 o superiore) occorrono:

- Il programma di installazione di Cabri G®om¯tre II Plus:

   - Si trova nel CD-ROM, se il software ¯ stato acquistato nella versione in cofanetto.

   - Eõ scaricabile dal sito Internet di Cabrilog (www.cabri.com).

- Un valido numero di serie dõacquisto associato alla licenza e ottenuto:

   - Con il CD-ROM, se il software ¯ stato acquistato nella versione in cofanetto.

   - A partire dal sito Internet di Cabrilog (www.cabri.com) se il software ¯ stato 
     acquistato on-line.

Deþnizioni:
Rete: gruppo di computer interconnessi in grado di trasferire þle tra loro e di condividere 

applicativi software. Nel nostro caso ci interessiamo unicamente alle reti pi½ comuni, che 

sono quelle che usano il protocollo TCP/IP.

Server: speciþco computer connesso alla rete, il cui ruolo ¯ di fornire agli altri computer þle, 

applicativi software e altri servizi.

Client: computer connesso in rete e capace di trasmettere richieste al server per ottenere þle, 

per eseguire applicativi installati nel server o per fornire altri servizi. 

Principio di funzionamento:
Un ῾tokenó, gestito da un ῾token serveró, ¯ usato per autorizzare lõesecuzione di 

Cabri G®om¯tre II Plus su ogni computer client collegato in rete. Usando questo metodo, 

ogni computer client collegato in rete ha la possibilit¨ di eseguire lõapplicativo, ed il numero 

delle utilizzazioni simultanee ¯ illimitato per gli utenti della versione Site, ovvero per tutti i pc 

di una sede, con unico indirizzo civico.
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Generalit¨

Per lõinstallazione di Cabri G®om¯tre II Plus, per un funzionamento in rete, seguire le seguenti 
indicazioni:

1 - Per lõinstallazione sul server:
Installazione del software in modalit¨ ῾Client/Serveró sul server (cfr. pag. 2).

2 - Per lõutilizzazione del software su un computer client:
      2.1 - Installazione del software in modalit¨ ῾Clientó sul computer client (cfr. pag. 2).

      2.2 - Esecuzione del software sul computer client a partire dal server (cfr. pag. 2).




